Mecanisme psihice cognitive senzoriale

SENZATIL PERCEPTII SI REPREZENTARI

I. SENZATIILE

1. Definitie, rol si origine

Definitie: senzatiile sunt procese psihice cognitive senzoriale elementare, prin care sunt reflectate insusiri izolate ale

obiectelor si fenomenelor ce actioneazi nemijlocit asupra organelor de simt. In formularea citati de M. Zlate dupi

Piéron, ele sunt ,,forme elementare de insertie in reglarea comportamentului a actiunilor exercitate de mediu”.
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Sunt prima treapta a cunoasterii senzoriale si furnizeaza ,,materia prima” pentru perceptii, reprezentari si prelucrari
cognitive ulterioare.

Au imediatitate: apar in legatura directd cu actiunea stimulului asupra receptorilor.

Au rol adaptativ si de reglare: semnaleaza proprietiti ale mediului i permit organismului sa-si ajusteze conduita.
Originea senzatiilor este in procesele de excitatie senzoriald produse in celule specializate / receptori; excitatia este
transformata in influx nervos i transmisa spre centrii nervosi.

Senzatiile se nasc, cresc sau scad odata cu functionarea constiintei si sunt integrate in ansamblul vietii psihice.

De la stimul la senzatie

- — — Receptor Verigi subcorticale Cortex Experienta
Stimul fizic / chimic CODARE PRIMARA RECODARE DECODARE senzoriala

Schema fundamentald a producerii senzatiei

2. Codare, recodare si decodare senzoriala

1.

Codarea primara are loc la periferie, la nivelul receptorului analizatorului; stimulul extern (sonor, chimic, mecanic
etc.) este transformat in influx nervos.

Recodarea se realizeaza in verigile intermediare ale transmisiei, mai ales subcortical; informatia este reorganizata,
unele elemente relevante sunt pastrate si transmise mai departe, iar altele pot fi inhibate.

Decodarea se realizeaza cortical, in zonele de proiectie specifice organului de simt, si se finalizeaza printr-un cod-
imagine adecvat obiectului / insusirii receptionate.

3. Cele trei elemente implicate intr-o senzatie

Element Ce reprezinti Exemplu
Stimul fizic Materia sau energia care actioneaza asupra Unda sonord, lumind, presiune, molecule
receptorului. odorante.

Réspuns fiziologic

Activitatea electrica aparuta in receptor, nervi

. R Impulsuri nervoase pe calea auditiva.
si creier ca urmare a stimularii.

Experientd senzoriala Trairea subiectiva specificd modalitatii.

Sunet perceput ca tare, lumina perceputa ca
intensa.
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Trei moduri de studiere a senzatiilor

[Fiziologia senzatiilor] — s STIMUL - RASPUNS FIZIOLOGIC

Ce raspuns fiziologic apare la un stimul dat?

[Psihofiziologia senzai_:iilorJ ————> RASPUNS FIZIOLOGIC - EXPERIENTA SENZORIALA

Ce modificari fiziologice sunt necesare pentru o experienta senzoriala?

(Psihofizica senzatiilor | ————> STIMUL - EXPERIENTA SENZORIALA

Cum se schimba senzatia cand se schimba intensitatea stimulului?

4. Clasificarea senzatiilor

Evolutia criteriilor de clasificare. Initial, senzatiile au fost grupate morfologic, dupa organele de simt. Ulterior
s-au folosit criterii functionale si relationale: se porneste de la functia senzoriala si de la tipul de receptor / analizator, nu
numai de la organ.

Clasificarea senzatiilor - schema de invatare

EXTEROCEPTIVE PROPRIOCEPTIVE INTEROCEPTIVE

vizuale + auditive » tactile chinestezice organice: foame » sete
olfactive ¢ gustative pozitia $i miscarea corpului oboseald « stari viscerale

in interiorul unei modalitéti: diferente INTRAMODALE
intre modalitati diferite: relatii INTERMODALE
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Categorie Continut / exemple Ce informeazi

Vizuale, auditive, tactile/cutanate, olfactive,

Exteroceptive gustative.

Despre proprietati ale mediului extern.

Chinestezice; informatii despre pozitia si

Proprioceptive . .
migcarea segmentelor corpului.

Despre postura si migcarea propriului corp.

Vestibulare / de echilibru Pozitia si miscarile capului, echilibrul. Despre orientarea corpului in spatiu.
Interoceptive / organice Foame, sete, oboseald si alte stari viscerale. Despre mediul intern al organismului.

. . . Despre leziuni sau amenintéri asupra
Durere Semnal de avertizare si protectie.

integritatii organismului.

Relatii intramodale si intermodale. In interiorul aceleiasi modalititi se pot distinge variante intramodale (de
exemplu, tactil, termic, algic in sensibilitatea cutanati). Intre modalititi apar relatii intermodale, ceea ce explici
influentele reciproce dintre analizatori.

S. Proprietatile / calitatile senzatiilor

a) Calitatea senzatiilor

Calitatea este insusirea prin care o senzatie se diferentiaza de alta si este legatd de specificul modalitatii senzoriale:
vizual, auditiv, gustativ, olfactiv etc. Ea are mare importantd pentru identificarea obiectelor si orientarea
comportamentald.

o Selectivitatea receptorilor: receptorii rispund preferential la anumite forme de energie / stimuli; diferentele tin de
localizare, structuri asociate receptorilor, proprietati chimice si caracteristici functionale.

e Energia specifica a organelor de simt. calitatea experientei senzoriale depinde de analizatorul activat; aceeasi cale
senzoriald tinde sa produca experiente specifice modalitatii respective.

e Energia specifica corticala: diferentele dintre calitatile senzoriale depind si de organizarea corticala si de
conexiunile nervoase centrale.

e Exemplu: in auz, componentele vibratiei permit recunoasterea specificului unei note muzicale; in gust, combinatiile
elementare dau gustul concret al alimentului.

b) Intensitatea senzatiilor
Intensitatea este legata in principal de intensitatea fizica a stimulului, dar este influentata si de durata si modul de
aplicare a stimulului, de particularitatile anatomo-fiziologice ale analizatorului si de starea functionald a organismului.

e Durata aplicarii: un stimul sub prag poate produce uneori senzatie prin repetare / acumulare temporald; pentru o
senzatie mai puternica este necesara, intre anumite limite, o crestere a intensitatii.

e Modul de aplicare: stimularea intermitenta poate fi resimtita diferit fatd de stimularea continud; stimularea
bilaterald/simetricd poate modifica intensitatea traita.

e Particularitatile analizatorului si ale fibrelor nervoase influenteaza intensitatea; raspunsul nu depinde exclusiv de
marimea stimulului.

e Relatia stimul-senzatie nu este o copie liniara simpla; psihofizica studiaza pragurile si raporturile dintre variatiile
stimulului si experienta senzoriala.

¢) Durata senzatiilor

Durata se referd la intinderea in timp a senzatiei. Cresterea progresiva a stimulului poate produce cresterea intensitatii
senzatiei, iar diminuarea stimulului poate duce la sciderea acesteia; adaptarea si inertia proceselor senzoriale modifica
acest raport.

e Imagine consecutiva pozitiva: dupa incetarea stimulului poate persista pentru scurt timp o imagine aseméanatoare
celei initiale.

e Imagine consecutiva negativa: dupa privirea prelungitd a unei culori poate aparea o imagine in culoare
complementard; este legata de oboseala/adaptarea receptorilor.
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Tonalitatea afectiva este proprietatea generala a senzatiilor de a produce stari placute/neplacute, de
apropiere/respingere si de a participa la reglarea comportamentului. Aceeasi modalitate poate avea tonalitati diferite in
functie de context, intensitate, experienta si trebuinte.

6. Praguri si relatii psihofizice

¢ Pragul absolut minim: cea mai mica intensitate a stimulului capabild sa produca o senzatie.
¢ Pragul absolut maxim: limita superioard dincolo de care stimularea nu mai produce o crestere normald a senzatiei

sau poate deveni dureroasa / nociva.

e Pragul diferential: cea mai mica diferenta dintre doi stimuli care poate fi sesizata.

o Legea Weber-Fechner este prezentata ca incercare de formalizare a raportului dintre intensitatea fizica si cea
subiectiva: cresteri egale ale senzatiei presupun cresteri proportionale ale stimulului, iar senzatia este descrisa
logaritmic Tn raport cu intensitatea stimulului.

7. Legile generale ale senzatiilor

Lege

Ideea centrala

Exemplu / consecinta

Legea intensitatii

Stimulul trebuie sa depaseasca un prag minim;
intre praguri, modificarea intensitatii stimulului
produce modificari ale senzatiei.

Un sunet prea slab nu este auzit; o lumina foarte
intensd poate deveni orbitoare.

Legea adaptarii

Sensibilitatea se modifica sub actiunea prelungita
a unui stimul constant; poate scadea sau creste in
functie de modalitate si conditii.

Dupa cateva minute nu mai observam la fel de
puternic un miros; adaptarea la intuneric creste
sensibilitatea vizuala.

Legea sensibilizarii

Interactiunea dintre analizatori poate creste
sensibilitatea unuia dintre ei.

Anumiti stimuli ai unui analizator pot intensifica
raspunsul altui analizator.

Legea contrastului

Sensibilitatea si experienta senzoriald sunt
accentuate prin diferente succesive sau simultane
ntre stimuli.

Griul pare mai inchis pe fond alb; dulce pare mai
intens dupa amar.

Legea sinesteziei

Stimularea unei modalitati poate genera trairi
asociate altei modalitati.

Unele sunete sunt descrise spontan ca
,Jluminoase”, ,,calde” sau ,,reci”.

Legea semnificatiei / fortei de semnalizare

Un stimul cu valoare biologica, motivationala
sau personald poate fi receptionat mai prompt /
intens.

Un sunet semnificativ pentru persoand poate fi
sesizat mai usor decat unul neutru de aceeasi
intensitate.

Legea compensarii

Deficitul unei modalitati poate fi compensat
partial prin dezvoltarea functionala a altora.

La persoanele nevazatoare, auzul si tactul pot
deveni foarte fin diferentiate.

Legea conditionarii social-istorice

Sensibilitatea si modul de utilizare a simturilor se
modeleaza prin activitate, profesie, educatie si
culturd.

Exercitiul profesional poate rafina discriminari
auditive, tactile sau vizuale.

8. Exemple de relatii senzoriale importante
e Contrast simultan: aceeasi culoare / intensitate pare diferitd in functie de fondul invecinat.

o Contrast succesiv: dupa expunerea la un stimul apare o modificare in directie opusa sau complementara.
e Sensibilizare: activarea unui sistem senzorial poate modifica pragurile altui sistem.
e Adaptare: organismul isi regleaza sensibilitatea astfel incat sa raimana functional intr-un mediu relativ constant.

1. Definitie si specific

II. PERCEPTIILE

Definitie: perceptia este procesul psihic cognitiv senzorial prin care obiectele si fenomenele care actioneaza direct

asupra analizatorilor sunt reflectate unitar, integral si semnificativ, in ansamblul Tnsusirilor lor.

e Perceptia se bazeaza pe senzatii, dar nu este o simpld suma a lor: organizeaza informatia intr-0 structura coerenta.

o Este o imagine primara, deoarece presupune contactul direct cu obiectul / fenomenul.
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e  Are caracter obiectual: imaginea perceptiva este raportatd la obiectul extern care o produce.
o Este selectiva si semnificativa: nu toate datele senzoriale sunt prelucrate in acelasi mod; experienta, trebuintele si
contextul influenteaza ceea ce devine obiect al perceptiei.

2. Perceptia ca organizare - perspectiva gestaltista

e Psihologia formei (Gestalt) sustine ca ,,intregul este mai mult decat suma partilor”.

o Wertheimer, Kohler si Koffka au ardtat cd stimulii sunt organizati spontan in configuratii coerente, nu perceputi ca
elemente complet independente.

e Apar fenomene de organizare precum apropierea, asemanarea, continuitatea si inchiderea, utile pentru explicarea
modului in care se formeaza unitatile perceptive.

Principiu gestaltist Ce exprimi Exemplu
_ Elementele apropiate spatial tind sa fie Punctele apropiate sunt vazute ca siruri /
Proximitate ’ . ’
grupate. grupurl.
Similaritate Elementele asemanatoare sunt organizate Formele de aceeasi culoare par sé apartinad
impreuna. aceleiasi categorii.
. - . . - . . . Doua linii care se intersecteaza sunt urmarite
Continuitate / buna continuare Mintea prefera trasee si contururi continue. .
ca trasee continue.
o Formele incomplete tind sa fie completate -
Inchidere / completare mental P P Un cerc intrerupt este perceput tot ca cerc.

3. Fazele perceptiei

Fazele procesului perceptiv

N & (Gentfcare) ———» (interpretare

1. Detectia: sesizarea prezentei stimulului / obiectului.
2. Discriminarea: diferentierea stimulului de alti stimuli asemanatori.
3. lIdentificarea: recunoasterea obiectului pe baza experientei anterioare si a categoriilor cunoscute.

4. Interpretarea: atribuirea unei semnificatii, integrarea in context si orientarea unei reactii / actiuni.

4. Perceptia ca deformare: iluziile perceptive
Iluzia perceptiva este o deformare sistematicd a imaginii obiectului, aparutd in anumite conditii de organizare a
campului perceptiv. Ea nu Inseamna absenta obiectului, ci interpretarea lui eronata / distorsionata.

e [luziile pot aparea prin relatiile dintre elementele cAmpului perceptiv, prin perspectiva, contrast, context, pozitie si
organizarea liniilor / formelor.

e Exemple clasice prezente in schitd: Miiller-Lyer si Ponzo - linii egale sau obiecte identice par diferite ca lungime /
marime din cauza contextului.
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Exemple de iluzii perceptive: contextul modifica aprecierea marimii/lungimii
lluzia Mller-Lyer lluzia Ponzo

N -
/

/ AN

5. Perceptia ca expresie a personalitatii

Perceptia nu depinde numai de proprietatile stimulului. Ea este influentatd de trebuinte, interese, experienta,
asteptdri, atitudini, afectivitate si particularitati de personalitate.

In situatii ambigue, persoane diferite pot organiza si interpreta diferit acelasi material perceptiv.

In material sunt discutate tehnici / situatii in care modul de structurare a unor stimuli ambigui este folosit pentru a
evidentia particularitati ale subiectului.

6. Determinantii perceptiei

Determinanti externi (ai stimulului) Determinanti interni (ai subiectului)
Intensitatea si durata stimulului. Trebuinte si motivatie.
Frecventa / repetarea si ritmul aparitiei. Interese si scopuri.
Mairimea, forma, contrastul si pozitia in camp. Experienta anterioara si invatarea.
Miscarea, schimbarea si noutatea. Asteptarile / setul perceptiv si contextul cognitiv.
Relatiile dintre elementele contextului. Starea afectiva si trasaturile de personalitate.
Organizarea stimulilor in figuri si fundal. Atentia si selectivitatea orientarii spre anumite informatii.

7. Organizarea campului perceptiv

Perceptia implica anticipari si scheme perceptive care organizeaza informatia curenta.

Schemele perceptive fac legatura dintre imaginea actuald si experientele anterioare; ele permit recunoasterea
obiectelor familiare.

Procesarea poate implica inferente: unele pornesc de la parti spre intreg, altele de la configuratia generala spre
detalii.

Prin schematizare, subiectul retine proprietatile comune si regularitatile care fac posibila incadrarea obiectului intr-0
categorie.

8. Mecanismele perceptiei

Explorarea perceptiva: activitatea prin care sunt ciutate si selectate informatii relevante despre obiect; include
orientarea privirii, miscari ale capului/corpului, pipaire etc., in functie de analizator.

Actiunea perceptivd. perceptia este activa, nu o receptie pasiva; subiectul verifica ipoteze perceptive si compara
datele actuale cu experienta.

Integrarea informatiei: date provenite din mai multi analizatori sunt coordonate intr-o imagine unitara si relativ
stabila.
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e Anticiparea: schemele, expectantele si experienta pregitesc recunoasterea si pot accelera identificarea, dar pot
produce si erori daca sunt nepotrivite contextului.

9. Legile generale ale perceptiei

Lege

Definitie / caracteristica

Exemplu

Legea integralitatii perceptive

Perceptia creeaza constiinta unitatii si
integralitatii obiectului; imaginea nu reproduce
insusiri izolate, ci obiectul ca intreg.

Recunoastem o melodie sau un obiect chiar daca
unele elemente lipsesc.

Legea structuralitatii perceptive

Insusirile sunt percepute intr-0 organizare
ierarhizata; unele elemente devin mai importante
pentru recunoastere decat altele.

Pentru chip, configuratia globala si relatiile
dintre trasaturi conteaza mai mult decat un
detaliu izolat.

Legea selectivitatii perceptive

Tntr-un cAmp perceptiv, numai unele obiecte /
insusiri devin obiect al perceptiei, restul formand
fondul. Selectivitatea depinde si de semnificatia
pentru individ.

Intr-o sala aglomerata, atentia se fixeaza pe
persoana / vocea relevanta.

Legea constantei perceptive

Imaginea perceptiva isi mentine relativ
invariabile anumite caracteristici, desi conditiile
de receptie se schimba.

O usa este perceputd ca dreptunghiulara chiar
cand imaginea retinald se modifica; marimea
unui obiect raimane relativ constanta la distante
diferite.

Legea semnificatiei

Obiectele cu valoare si semnificatie pentru
subiect sunt percepute mai repede, mai bine si
mai corect.

Un semn familiar sau un cuvant important este
identificat rapid.

Imaginea perceptiva este elaborata cortical, dar
este trdita ca fiind ,,acolo”, la obiectul extern, nu
n interiorul creierului.

FION

Vedem cartea pe masd, nu ,,imaginea ei” in
cortex.

10. Formele complexe ale perceptiei

a) Perceptia spatiului

e Permite aprecierea formei, marimii, distantei, pozitiei, directiei, volumului si reliefului obiectelor.
e Se bazeaza pe cooperarea informatiilor vizuale, proprioceptive si vestibulare; vederea binoculara, convergenta
oculara gi miscarile capului/corpului contribuie la orientarea spatiala.

e Reperele de perspectiva, suprapunerea, dimensiunea relativa, contrastul si experienta contribuie la aprecierea

distantei.

o [luziile spatiale arata ca aprecierea marimii si distantei depinde de context.

b) Perceptia miscarii

e Reflecta deplasarea si schimbarea pozitiei obiectelor in timp, raportate la subiect si la reperele din mediu.
e Poate rezulta din migcarea reala a obiectului, din miscarea observatorului sau din succesiuni de stimuli care creeaza

impresia de miscare aparenta.

o Informatiile vizuale se coordoneaza cu cele vestibulare si proprioceptive pentru evaluarea directiei si vitezei.

¢) Perceptia timpului

e Reflecta durata, succesiunea si ritmul fenomenelor.

e Nu existd un analizator unic specializat; aprecierea timpului rezulta din corelarea mai multor informatii senzoriale si

din organizarea activitatii.

e Activitatea intensad / implicarea poate face ca timpul si pard mai scurt; asteptarea si monotonia il pot face sa para

mai lung.

e Starea afectiva si varsta modificd aprecierea subiectiva a duratei.

d) Observatia si spiritul de observatie
e Observatia - perceptie organizata, voluntara, sistematica si orientata spre un scop precis.

e Spiritul de observatie - trasatura care exprima acuitatea, rapiditatea si precizia sesizarii aspectelor esentiale.
e Importanta: activitati stiintifice, pedagogice, artistice si profesionale care cer identificarea rapida a detaliilor

relevante.
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ITI. REPREZENTARILE

1. Definitie si loc in sistemul cognitiv
Definitie: reprezentarea este procesul psihic care permite actiunea mintald cu obiectul In absenta lui, cu conditia ca
acesta sa fi actionat candva asupra organelor noastre de simt.

e Reprezentarea presupune actualizarea in minte a unui continut anterior perceput si este o veriga intre cunoasterea
senzoriald si procesele cognitive superioare.

e Este un dat nemijlocit al constiintei, dar se refera la obiecte / fenomene care nu mai sunt in contact direct cu
receptorii.

Continuitatea cunoasterii senzoriale si cognitive

Senzatie Perceptie Reprezentare Gandire
insusire izolata obiect prezent ca intreg obiect absent, imagine minta prelucrare abstracta

2. Continutul informational al reprezentarilor

e Reprezentarea pastreaza Insusiri concrete si intuitive ale obiectului, dar nu in aceeasi bogatie de detalii ca perceptia.

e Continutul este mai selectiv: retine mai ales Insusiri importante, caracteristice si reprezentative pentru obiect /
categorie.

e Imaginea reprezentarii poate avea un grad mai mare de generalizare decat imaginea perceptiva.

e Proprietatile pot fi privite ca ,,componentiale” (dimensiuni, trasaturi concrete) si ,,holistice” (configuratia globala).

3. Formarea imaginilor mintale

e Reprezentarea presupune transpunerea / transformarea informatiei in forma unei imagini mintale.

e Imaginile pot fi formate pornind din experiente perceptive anterioare sau din informatie verbald / simbolica, prin
reconstructie.

e  Materialul discutd problema codarii imagistice si a relatiei dintre reprezentari analogice (asemanatoare structural cu
obiectul) si reprezentari propozitionale (informatie discreta, explicita, apropiata de limbaj).

e Experimentele de imagisticd mintala (amintite Tn material prin S. Kosslyn) sustin ideea ca oamenii pot ,,explora”
mintal imagini si pot raspunde In functie de distante / relatii reprezentate.

4. Reprezentari interne si externe

e Reprezentdri externe - semne si simboluri care tin locul unui obiect / fenomen in absenta lui: desene, harti,
fotografii, cuvinte, nume, scheme.

e Reprezentdri interne - imagini si structuri mintale existente in mintea individului; pot fi analogice sau
propozitionale.

e Reprezentdrile analogice pastreazd relatii de asemdnare si caracteristici spatiale / figurative; reprezentarile
propozitionale codificd informatia intr-o forma mai discreta si simbolica.

5. Clasificarea reprezentarilor

Criteriu Tipuri mentionate in material
. . Vizuale, auditive, kinestezice, gustative, vestibulo-vibratoare-viscerale
Analizator predominant
etc.
Tip de activitate Literare, artistice, muzicale, sportive etc.
Grad de generalitate Individuale si generale.
Proces psihic in cadrul cruia apar Reprezentari ale memoriei si reprezentari ale imaginatiei.
Prezenta/absenta intentiei si a efortului voluntar Voluntare si involuntare.
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‘ Specificul obiectului de invatamant

| Geometrice, istorice, geografice etc.

»

. Clasificari dupa evolutie, mobilitate si grad de abstractizare

¢ Din perspectiva evolutiei / ontogenetica sunt descrise forme progresiv mai elaborate: de la reprezentari cu baza
senzorio-motorie la reprezentari bazate pe cod conceptual si, ulterior, pe cod formal.

e Dupa gradul de structurare pot exista reprezentari partiale si globale; unele sunt rigide, altele pot fi restructurate /
»destructurate” si recompuse.
¢ Dupa mobilitate: statice (neoperationale) si dinamice (operationale), acestea din urma presupun transformari ale
obiectelor / elementelor reprezentate.
e Din perspectiva psihocognitivista se disting reprezentdri cu grad moderat de abstractizare si reprezentdri cu grad
inalt de abstractizare. Primele rdman mai figurative si apropiate de experienta perceptiva; celelalte sunt mai
conceptuale, mai verbalizabile si mai putin dependente de familiaritate.

7. Proprietati ale reprezentarilor

Proprietate

Explicatie

Figurativitate

Péstreaza o forma intuitiva / imagistica si unele trasaturi ale obiectului.

Generalizare

Selecteaza si conserva Insusiri caracteristice, comune unei clase sau
relevante pentru subiect.

Schematizare

Reduce detaliile accidentale si organizeaza informatia intr-o structura
mai simpla si stabila.

Selectivitate

Nu reproduce tot obiectul, ci mai ales ceea ce este semnificativ / util.

Instabilitate relativa

Imaginea mintala poate varia, se poate estompa sau transforma mai
usor decat perceptia directa.

Mobilitate / operativitate

Poate fi rotitd, combinatd, transformata si folosita in rezolvarea de
probleme si 1n anticiparea actiunilor.

Caracter secundar fata de perceptie

Presupune o experientd anterioara sau o reconstructie pe baza
informatiei, fard prezenta actualad a obiectului.

8. Reprezentarile sociale

e Materialul prezintd perspectiva psihosociald: reprezentarile sociale sunt forme de cunoastere si reconstructie
colectiva a realitatii, legate de comunicare si de viata grupurilor.

e Sunt mentionate contributiile lui S. Moscovici si legatura cu ideea de reprezentare colectiva a lui E. Durkheim.

e Reprezentarea sociald are caracter dublu: social, pentru ca este produsa si impartasita in grup, si psihologic, pentru
cd este traitd / organizatd de indivizi concreti.

e In formularea discutati de Jodelet, reprezentirile sociale alcituiesc un domeniu dinamic, cu multiple trasee de

formare si circulatie.

1. Senzatie - perceptie -

IV. SINTEZA

reprezentare

Criteriu

Senzatie

Perceptie Reprezentare

Ce reflecta

O insusire izolata.

Imaginea mintald a obiectului

Obiectul/fenomenul ca Tntreg. absent

Prezenta obiectului

Da, actioneaza direct asupra
receptorului.

Nu; obiectul nu mai actioneaza

Da, este in contact perceptiv direct. direct

Nivel de complexitate

Elementar.

Intermediar intre senzorial si

Complex, integrativ. . .
cognitiv superior.

Produs psihic

Traire senzoriald specifica.

Imagine mintala reactualizata /
reconstruita.

Imagine perceptiva unitara si
obiectuala.
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Mecanisme psihice cognitive senzoriale

Rol dominant

Semnalizarea proprietatilor simple.

Recunoasterea si orientarea in
realitatea prezenta.

Memorie, anticipare, imaginatie,
pregatirea actiunii si gandirii.

Exemplu

Rosu, cald, dulce, tare.

,»Vad un mar rosu pe masa.”

Imi imaginez marul dupa ce nu mai
este in fata mea.

2. Asemanari si deosebiri

Asemainari

Deosebiri

Toate apartin sistemului cognitiv si contribuie la cunoasterea realitatii.

Senzatia este fragmentard; perceptia este integrala; reprezentarea

functioneaza in absenta obiectului.

Toate depind de functionarea sistemului nervos si sunt influentate de

experienta individului.

Senzatia este strans legatd de receptor; perceptia implica organizare si
semnificatie; reprezentarea implicd reactualizare si transformare

mintala.

Pot fi influentate de context, motivatie, atentie si invatare.

Perceptia este mai stabila si obiectuala decat senzatia; reprezentarea
este de regula mai schematica i mai putin bogata decat perceptia.

Se afld intr-o continuitate functionald: datele senzoriale sunt organizate
perceptiv si pot fi pastrate / reactualizate ca reprezentari.

Legile specifice difera: senzatiile sunt descrise prin praguri, adaptare,
sensibilizare etc.; perceptiile prin integralitate, structuralitate,
selectivitate, constantd, semnificatie si proiectivitate.

Schita de studiu realizata pe baza materialelor furnizate
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